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教务处制

学生实验守则
1． 参加实验的学生应做到不迟到、不早退，学生因故不能参加实验课，应按学校有关规定办理请假手续，否则按旷课处理。
2． 实验课前应按照指导教师要认真进行预习。仔细阅读实验教材或实验指导书等参考资料，明确实验目的和要求，初步掌握实验原理、方法和步骤，了解仪器、设备或软件的基本性能、操作规程以及注意事项。
3． 爱护实验仪器设备，不得随意拆卸挪动。实验前仔细清点仪器，服从指导老师安排，严格遵守操作规程，待指导老师许可后，方可启动仪器设备。实验中应注意人身安全和设备安全，如发现仪器异常或设备故障，应立即切断电源，并及时报告指导人员。禁止动用与实验内容无关的仪器设备，凡因违反操作规程而损坏仪器设备者，须按照我校有关规定进行赔偿。
4． 实验完毕须关闭电源，对实验设备进行检查、整理、清点后，填写实验仪器使用记录单，严禁将实验室物品带出实验室。
5． 学生要以认真的态度和求实的作风做好每个实验，按时完成实验报告。测量数据必须真实，实验后交教师审阅签字。禁止出现实验数据抄袭、造假等行为。
6． 学生进入实验室应注意着装，保持实验室卫生清洁，禁止在实验室内喧哗、打闹、抽烟、吃东西、随地吐痰及乱扔纸屑杂物等。严格遵守实验室的各项规章制度。

                                                   教务处




 
 
	实验项目名称
	实验1 网络日志数据准备：Python基础运行与调试

	实验地点
	新工科实验楼514实验室

	一、实验目的
1、理解网络日志的用途，从记录一次网络事件出发，设计时间、级别、来源IP、设备、事件、耗时六项信息及其顺序。
2、综合使用前两课的变量、四种类型、字符串方法、算术与比较、赋值更新及格式化，完成规范日志和日志观察卡，解释每个表达式的作用。
3、通过手算、七组实际运行、代码预测和错误修复，区分类型转换、单位换算及显示格式，手动保存三条原始日志并解释结果。

	二、实验要求
1、沿用 Python 3.10.11 与 VS Code，在同一个 network_log.py 中完成基础日志、输入清理和观察卡。仅使用已学语法，不增加分支、循环、集合、函数定义、导入模块、文件读写或异常处理。网页为指导，练习只下载一个 .py。
2、编写前先明确用途、六项信息、单位、输入与输出及执行顺序。时间、来源IP、设备名称已在骨架中给出；每次依次输入耗时（秒）、日志级别、事件名称。耗时不小于0，只输入数字；级别与事件按用例表的大写文字输入。
3、基础日志先完成五处语句：两项input、两段f-string及print。三项输入都应参与输出。此阶段只有耗时转为float，描述信息保留字符串；后续再在转换区清理文字，在计算区增加观察卡变量。
4、每条日志固定为“时间|级别|来源IP|设备|事件|耗时”，六项之间用五个英文竖线分隔。末项统一为毫秒，显示两位小数，不附带单位。先手算秒×1000，再编写；完整输出前删除或注释临时类型观察语句。
5、第四模块先使用待核对表达式 duration_ms = duration_seconds。用0.125、INFO、LINK_UP完整运行，保留末项0.12的错误现象；解释原因并修正后，以同样输入复测，核对末项125.00。填写“现象—位置—原因—修改—复测结果”五格记录。
6、完成三组固定用例，按“预测—运行—记录—比较”填写本人实际完整日志。A：0.125、INFO、LINK_UP，预期125.00毫秒；B：1.5、WARN、HIGH_LATENCY，预期1500.00毫秒；C：0、ERROR、LOGIN_FAILED，预期0.00毫秒。解释为什么不能只用C判断公式正确。
7、用最终程序重跑A、B、C，在VS Code新建文本文件，复制三条六字段日志，每条一行，以UTF-8保存为network.log，重新打开核对。不复制命令、输入提示、错误记录或观察卡；不编写Python文件保存代码。
8、提交最终程序、三行原始日志、四张本人截图和报告。截图分别呈现A纠错前后、B/C日志、D清理对照、G观察卡；命令、输入与输出应能辨认。报告第四部分填环境，第五部分填设计与操作，第六部分填七组结果、预测与修复记录，第七部分填思考和AI使用情况。
9、完成D：耗时0.125，级别输入带首尾空格的info，事件输入带首尾空格的link_up。保存原文字，使用strip与upper得到规范文字，临时观察原值和新值；日志应与A一致。清理完成后注释临时观察输出。
10、制作观察卡。将1000毫秒设为阈值，用int、//、%显示完整分秒，用减法和除法计算差值与倍数，用>=与==得到两个bool。完成E：0.999、INFO、LINK_UP；F：1、INFO、LINK_UP；G：61.25、ERROR、LOGIN_FAILED。先预测，再记录本人实际结果。
11、在自己新建的scratch.py中完成赋值更新、括号顺序和乘方预测；重新运行观察初始值。对四类错误均提出修复建议，至少亲手运行并修复两项。每项记录现象、原因、修改与复测；不提交临时文件。
12、在主程序开头用三引号写用途、输入、输出和单位说明，保留关键计算旁的#注释；核对变量命名。基本任务全部必做，选做不改变基础分值。

	三、实验原理
1、日志的含义与记录设计
网络日志是按统一格式记录网络事件的文字。本实验模拟一次事件，不连接实际设备；生成的原始记录供后续日志分类、统计和分析使用。每项信息称为一个字段。字段含义、排列顺序和耗时单位固定，才能比较不同记录。
六项信息依次为：timestamp（时间）、log_level（级别）、source_ip（来源IP）、device（设备）、event（事件）、duration_ms（毫秒耗时）。INFO表示一般信息，WARN表示警告，ERROR表示错误；LINK_UP表示连接建立，HIGH_LATENCY表示响应延迟较高，LOGIN_FAILED表示登录失败。
时间、IP与设备名称为骨架中的固定文字，级别和事件按用例由人输入，程序不自行判断类别。三次运行是课堂情境练习，不代表实际采集的连续事件。C中的零耗时是给定样例，不表示真实登录失败都没有耗时。
2、输入、类型与执行顺序
程序从上到下执行。先保存固定变量，再用input依次接收耗时、级别、事件；每个input显示提示并等待，按Enter后返回字符串。输入0.125时，得到的是文字“0.125”。float将数字文字转换成数值，赋给duration_seconds，原变量duration_text仍为字符串。
耗时需要计算，故转换为float；级别、事件、时间、IP和设备仅描述事件，保留字符串。type观察类型，print将内容显示在终端。这些都是Python已有的内置函数，调用时即执行，不需要定义新函数或导入库。先赋值再使用，不能引用尚未建立的变量。
3、秒与毫秒的换算
1秒＝1000毫秒。耗时（毫秒）＝耗时（秒）×1000，Python中用*表示乘法。A为0.125×1000＝125毫秒，B为1.5×1000＝1500毫秒，C为0×1000＝0毫秒。duration_seconds保存秒数，duration_ms保存换算后的毫秒数；变量名称帮助阅读，但不会自动进行单位换算。
4、字符串组合与两位小数
f-string在引号前加f，用花括号嵌入变量的值。先将时间、级别、IP按顺序组合为log_head，再接设备、事件及毫秒数得到log_line。竖线|位于引号中，是分隔文字，不是本实验的新运算符。六项之间共有五个竖线。
沿用第二课的:.2f显示两位小数，例如125.0显示为125.00。它只改变显示形式，不改变变量中的数值，不负责单位换算。print(log_line)显示完整记录。输入顺序与输出顺序可以不同，最终位置由f-string中的变量排列决定。
5、逻辑错误与验证
待核对表达式将秒数直接赋给duration_ms，语法合法但含义错误，属于逻辑错误。A的原值0.125按两位小数显示为0.12，与手算125.00不符。应修正计算表达式，不能靠改变量名或增加小数位数解决。修正后先用原输入复测，确认末项为125.00，再运行B、C。
零值在漏乘1000与正确乘1000时都得到0，因此C不能单独证明公式正确。B既检验另一个非零耗时，也用不同级别和事件确认输入实际进入日志。实际结果须来自本人运行，不把预期结果代填为实际结果。
6、原始日志的保存
print只负责终端显示。最终程序既显示六字段日志，也另起一段显示观察卡。保存network.log时只取A、B、C的三条原始日志，每条一行，不混入观察卡；其他用例和排错过程记录在报告中。
7、字符串清理与原值保留
strip()删除两端空白，upper()将英文转成大写。方法由点号左侧的字符串调用并返回新字符串，必须赋值才能保存结果。例如保留log_level_text，再得到log_level_clean，最后赋给log_level。原文字仍可用于比较。
清理放在日志组合之前。两种方法不会删除中间空格，也不会识别输入是否为允许的事件名称。级别与事件仍是str；本课由人提供级别，不自动选择INFO、WARN或ERROR。
8、日志观察卡与四种类型
SLOW_LIMIT_MS = 1_000表示课堂给定阈值1000毫秒。全大写是常量命名约定，并非禁止重新赋值；数字中的下划线不改变值。它与10 ** 3的值相等，**表示乘方。
whole_seconds = int(duration_seconds)产生完整秒数的新整数。非负61.25转换为61，不是四舍五入；原小数耗时仍为61.25。minutes使用整除//60，seconds使用余数%60，:02d将两者显示为01:01。原日志仍记录61250.00毫秒。
difference_ms为毫秒耗时减阈值，负数表示低于阈值；threshold_ratio为毫秒耗时除阈值。is_slow使用>=，包含相等；is_error用==比较级别与字符串ERROR。比较得到bool，不引入分支，也不修改级别。
日志文字为str，完整秒数为int，原始小数耗时为float，比较结果为bool。type可观察四种类型。观察卡在print(log_line)之后分行显示，标题可使用\n换行；差值、倍数用:.2f，分钟秒用:02d。
E的999毫秒比阈值少1，比较为False；倍数0.999显示两位小数时为1.00，显示舍入没有改变比较使用的值。F恰好1000毫秒，比较为True。G的61250毫秒对应01:01、差值60250.00、倍数61.25，两个比较均为True。
9、变量变化 计算顺序与错误定位
record_count先为2，before_count保存此时的2；record_count += 1只把前者更新为3，等价于record_count = record_count + 1。重新运行又执行初始赋值。一个=用于赋值，==用于比较，+=用于更新，不可混用。
2 + 1 * 1000先乘后加得到1002；(2 + 1) * 1000先算括号得到3000。预测应逐行写当前值和先执行的运算，再通过实际运行核对。说明文字、#注释和赋值语句本身都不会自动打印。
未闭合引号会触发SyntaxError，名字拼错会触发NameError，float("0.125s")会触发ValueError，"125" + 1000会触发TypeError。先读最后一行，再定位到代码；修复后用相同条件复测。漏乘1000是能运行但含义错误的逻辑错误。
四类错误片段分别在scratch.py运行，避免一个错误挡住其他观察；至少实做两类。ValueError修正后可追加print观察转换值；字符串加整数若目标是数值加法，应先转换，而不是把另一项也变成字符串。
10、待补全代码与填写提示
以下骨架与网页下载一致，已示范耗时输入与转换。先运行已有部分，再完成五条“补全”注释。第三模块先手算，第四模块才加入待核对表达式并补全输出，第五模块亲手修正。只运行已经补全且所需变量已建立的部分。
# 实验1：网络日志数据准备
# 一、输入：固定信息已经给出，三项事件信息由键盘输入。
timestamp = "2026-09-19 09:00:00"
source_ip = "192.0.2.10"
device = "switch-01"
duration_text = input("请输入事件耗时（秒）：")
# 补全1：用 input 将日志级别保存到 log_level。
# 补全2：用 input 将事件名称保存到 event。
 
# 二、转换：只把需要计算的耗时转成数值。
duration_seconds = float(duration_text)
 
# 三、计算：在第三模块手算后，按第四模块加入表达式。
# 耗时从秒换算为毫秒，结果保存在 duration_ms。
 
# 四、输出：现在只观察已有输入，完成后替换这两行。
print("输入文字：", duration_text, type(duration_text))
print("转换数值：", duration_seconds, type(duration_seconds))
# 补全3：用 f-string 将时间、级别、IP 拼为 log_head。
# 补全4：用 f-string 加上设备、事件、毫秒耗时，得到 log_line。
# 补全5：用 print 输出 log_line。
完成基础日志后 在计算区补充观察卡
SLOW_LIMIT_MS = 1_000
whole_seconds = int(duration_seconds)
# 补全 minutes、seconds，分别使用 // 与 %。
# 补全 difference_ms、threshold_ratio，使用减法与除法。
# 补全 is_slow、is_error，分别使用 >= 与 ==。
# 在 print(log_line) 后用 f-string 显示观察卡。
# 计时使用 :02d；差值与倍数使用 :.2f。

	4、 实验仪器、设备及材料（实验环境、开发语言、开发平台等）







	五、实验主要流程、基本操作或核心代码、算法片段 







	6、 实验结果与分析

1、
2、
.......






























	七、实验收获及思考
  






	教师评语：
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成绩评定：

注意事项：
（1） 实验过程与结果记录，实验结果分析应实事求是按照实训过程的具体操作、实验观察的现象以及记录的数据或图像撰写，对实验结果进行适当的分析。
（2） 按百分制给分。实验成绩等级分为（90－100分）优，（80－89分）良，(70-79分)中，（60－69分）及格，（59分）不及格。
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